ENCONTRO DA COMUNIDADE MOODLE

ECM 2026 Floripa — Programacgao Detalhada

Florianopolis - 25, 26 e 27 de novembro de 2026 - Salas CClI, CCII, CClll e Centro de Exposi¢cdes

Dia 1 —25/11/2026

MANHA
m Centro de Exposigcoes
09h - Coquetel de abertura
12h E visita a patrocinadores
i 112h - 14h - Almogo
TARDE
m Sala CCI Sala CCII Sala CClII Centro de exposicoes
14h - Moodle na pratica - do iniciante ao avangado. Moodle e BigBlueButton (ELOS): da continuidade MCP com Moodle Visita aos patrocinadores
15h Adapta das aulas na pandemia as novas possibilidades Evandro Massarelli -
. ~ v ver descrigao (fechar)
— de interagao escolar —
v ver descrigao (fechar) v ver descrigao (fechar)
Tania Knittel

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
Apresentacado de cases, duvidas, perguntas e interagdes MOODLE A ideia central é mostrar como o moodle pode servir  prética: Sessbes de codificagdo ao vivo em que

Professora de Novas Tecnologias e administradora do

com o publico. como MCP server (plugin, n8n com webservices) e  participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
explicar de forma bem prética (usando n8n e claude  em conjunto nos desafios de outros.
v ver descrigéo (fechar) desktop que tem baixa barreira de entrada) como

consumir esse MCP usando agentes de IA.

Colégio Emilie de Villeneuve

Este trabalho apresenta uma experiéncia desenvolvida
com o uso do ambiente virtual Moodle integrado a
ferramenta de webconferéncia BigBlueButton (ELOS) no
contexto escolar. A proposta emerge das demandas
vivenciadas durante a pandemia, quando se tornou
necessario reorganizar praticas pedagdgicas para
garantir a continuidade das aulas e, sobretudo, manter o
vinculo com os estudantes. Nesse cendrio, as aulas
sincronas assumiram um papel central, possibilitando
interacdo em tempo real, enquanto o Moodle estruturava
os percursos de aprendizagem por meio da organizagdo
de conteldos e atividades. Com o retorno ao presencial,
essas tecnologias passaram a ocupar um novo lugar,
deixando de responder apenas a uma necessidade
emergencial e sendo incorporadas de forma mais
intencional ao cotidiano escolar. Destaca-se, nesse
processo, a realizagdo de reunides de pais online, que
ampliou as possibilidades de participagdo das familias,
além de atendimentos e encontros formativos realizados
a distancia. Trata-se de um relato de experiéncia, de



15h -
16h

16h -
17h

Gestao da aprendizagem orientada por dados:
automatizando relatorios no Moodle

Vinicios Ferreira Oliveira Sesc Departamento Nacional

v ver descrigao (fechar)

A apresentagdo busca tratar do uso do recurso de
relatérios personalizados no Moodle para apoiar a
tomada de decisdo na gestdo da aprendizagem em
universidades corporativas e ou instituicoes de ensino
em geral.

Metodologia: A proposta consiste em uma aula
dialogada sobre as potencialidades do recurso que
perpassara pelos seguintes pontos:

1 - O que séo os relatérios? 2 - Como iniciar? 3 - Como
parametrizar e configurar? 4 - Como criar audiéncia? 5 -
Ferramentas e conhecimentos de apoio? 5 - Como
personalizar informes? 6 - Como automatizar?

Todos os sub elementos serdo tratados a partir do ponto
de vista da experiéncia de implementagdo e uso do
recurso no Departamento Nacional Sesc, contemplando
a realidade de uma universidade corporativa com mais
de 30 mil colaboradores e uma média de engajamento de
87,1% nas agdes formativas disponibilizadas (dados de
2025).

Publico: Gestores, professores e administradores Moodle
de nivel iniciante a intermediério.

Tempo estimado: 40 minutos

0 Caminho como Método: Gestao Sistémica na
Escola Corporativa do Sebrae

Sill Pontes

abordagem qualitativa, que se volta a reflexdo sobre o
uso dessas ferramentas no dia a dia da escola. A
experiéncia indica que a integragdo entre o Moodle e o
BigBlueButton pode contribuir para a manutengdo de
vinculos, a ampliagdo das formas de interagdo e o
fortalecimento da comunicagdo entre escola e
comunidade, apontando caminhos para praticas
pedagdgicas mais flexiveis e alinhadas as demandas
contemporaneas.

Gamificagao na Formagao Continuada de Tutores

Olga Ennela Bastos Cardoso RITA DE CASSIA
FLORENTINO
Universidade Federal de Juiz de Fora

v ver descrigao (fechar)

A necessidade de inovacdo no Ensino Superior
impulsionou a busca por novas praticas docentes no uso
do Moodle. O desafio era transformar o Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) em um espago de interatividade,
superando o modelo tradicional para promover
autonomia, participagdo e a fusdo entre o trabalho
individual e o coletivo. Desenvolver um ambiente virtual
que integrasse a mecanica de jogos para capacitar
tutores, tornando a formagdo continuada mais atraente,
eficaz e voltada para a préatica de mediagéo online e o
uso de novas tecnologias. O curso foi estruturado de
forma autoinstrucional (sem tutoria direta), utilizando
recursos nativos e a instalagdo de plugins externos no
Moodle para criar uma trilha de aprendizagem dinédmica:

* Mecanicas de Jogo: Implementacdo de metas e
desafios vinculados ao progresso do aluno.

+ Sistema de Recompensas: Uso de pontuagéo e
emblemas (badges) para validar a concluséo de etapas
e 0 engajamento com os materiais.

+ Rastreamento de Atividades: Todo acesso aos
conteudo foi contabilizado para agregar valor a jornada
do cursista, estimulando a autonomia na gestao do
conhecimento.

A experiéncia proporcionou aos tutores uma dupla
perspectiva: a reflexdo tedrica sobre mediacdo e
feedback online, e a vivéncia pratica como alunos em um
ambiente gamificado. Isso resultou em maior dominio
das ferramentas da plataforma e na compreensdo de
como a gamificagdo pode ser um diferencial para o
engajamento na Educagao a Distancia (EAD).

Integragao: Rubricas e Plano de Avaliagao de
Aprendizagem do aluno no Moodle PVS - Cecierj

Marcos Ribeiro do Nascimento
Fundagao Cecierj

v ver descri¢ao (fechar)

As rubricas do Moodle 4.5.8 aplicadas a avaliagdo da
redacdo do ENEM permitem alinhar critérios objetivos as
competéncias exigidas pela BNCC. Organizadas em
cinco dimensdes — norma padréo (C1), compreensdo do
tema e repertério (C2), argumentagéo (C3), coesdo (C4) e
proposta de intervengdo (C5) —, as rubricas utilizam

Conectando Gestao,Dados e Aprendizagem: A
Experiéncia do EBVirtual nos Colégios Militares

RAPHAEL FILIPE SARDINHA ALMEIDA MATTOS
DAVIDSON CORREA CLEM

v ver descricao (fechar)

O EBVirtual é um sistema digital desenvolvido para
apoiar a gestdo educacional dos Colégios Militares,
integrando informagdes pedagdgicas, administrativas e
académicas em um mesmo ecossistema. Conectado ao
sistema de controle e gestdo dos colégios e a base de
dados do Exército, ele favorece maior eficiéncia no
acompanhamento das atividades escolares e na tomada
de decisdo pela diretoria responsdvel pela supervisdo
dessas instituicdes.

Sua estrutura é composta por uma secretaria virtual e
por 20 Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)
instalados, o que permite padronizar processos
essenciais de gestdo, ao mesmo tempo em que preserva
a individualidade das acdes pedagdgicas e
administrativas de cada colégio. Dessa forma, o
EBVirtual fortalece a governanga educacional, amplia a
organizagdo institucional e contribui para uma atuagao
mais integrada, flexivel e alinhada as necessidades do
Sistema Colégio Militar do Brasil.

PWA e Moodle, o desafio da usabilidade para as
novas geragoes de usudrios.

Pablo Ranfley Lima Costa Ttlio Gomes

v ver descricao (fechar)

A apresentagdo detalha a implementacdo de um novo
layout sobre o tema Boost Union, com adaptagbes
voltadas a identidade visual institucional, a simplificagcdo
da navegacao e a otimizagao para dispositivos méveis e
o papel determinante da arquitetura PWA (Progressive
Web App), que aproximou a plataforma da experiéncia de
um aplicativo nativo, e os desafios técnicos enfrentados

Visita aos patrocinadores

v ver descri¢ao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.

Visita aos patrocinadores

v ver descrigao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagéo
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.



17h -
18h

Do esbogo a experiéncia: como criar cursos
Moodle mais atrativos com IA, podcasts,
infograficos e plugins interativos

MARTA OLIVEIRA DA SILVA LOPES DOS SANTOS

v ver descrigao (fechar)

Esta apresentacdo propde uma abordagem prética para
transformar cursos no Moodle em experiéncias de
aprendizagem mais claras, atrativas e interativas,
combinando planejamento com IA, produgao de recursos
multimodais e uso estratégico de plugins. A proposta
parte da estruturagdo inicial do curso com apoio de
ferramentas como o NotebookLM, utilizadas para
organizar conteldos, sintetizar ideias centrais e apoiar o
desenho modular. Em seguida, os modulos séo
enriquecidos com podcasts, infograficos, rétulos
personalizados, orientagdes visuais e videos interativos,
ampliando o engajamento e a compreensdao dos
estudantes. No ambiente Moodle, plugins como Tiles,
Learning Map e Interactive Video contribuem para uma
navegagdo mais intuitiva, estética e participativa. A
apresentacdo destaca ainda como alinhar esses
recursos a identidade visual do tema do Moodle,
fortalecendo a comunicagdo pedagdgica e reduzindo
friccbes na jornada do aluno. Serdo compartilhados
exemplos praticos e estratégias replicdveis para
diferentes contextos educacionais.

descritores graduados, possibilitando mensurar niveis de
desempenho (ndo atingido, atencéo, em
desenvolvimento e atingido). No Moodle, a atividade
tarefa associada ao método de avaliagdo por rubrica
viabiliza a construgdo de formulérios estruturados, nos
quais cada competéncia corresponde a um critério com
niveis descritivos claros. Durante a corregdo, o tutor
seleciona os niveis adequados, registra comentdrios
qualitativos e atribui a pontuagdo automaticamente,
garantindo transparéncia e padronizagao avaliativa. Essa
avaliagdo pode ser integrada ao sistema de
competéncias do Moodle, vinculando cada critério a um
plano individual de aprendizagem. Assim, conforme o
desempenho do estudante, o ambiente atualiza seu
progresso e direciona intervengdes pedagdgicas
especificas, tais como atividades de reforgo em
argumentagdo ou coesdo. Desse modo, a rubrica deixa
de ser apenas instrumento de correcdo e passa a
orientar o desenvolvimento continuo do aluno por
competéncias a serem alcangadas, promovendo
aprendizagem personalizada e alinhada a BNCC. Por fim,
0 uso do Report Builder permite cruzar dados como nota
da redagdo, competéncias desenvolvidas, plano
individual e turma, potencializando a gestdo pedagdgica
baseada em evidéncias.

Navegagao Semantica no Moodle: Boas Praticas
para Acessibilidade de Estudantes com
Deficiéncia Visual

Michele Gabriel

v ver descricao (fechar)

A acessibilidade digital é um requisito fundamental para
garantir a participagdo plena de todos os estudantes em
ambientes virtuais de aprendizagem. Este trabalho
apresenta uma iniciativa de adequacdo estrutural do
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle com
foco na melhoria da experiéncia de usudrios com
deficiéncia visual que utilizam leitores de tela. A proposta
consistiu na revisdo e reorganizagcdo da estrutura das
paginas e recursos do ambiente, assegurando a correta
hierarquia semantica dos titulos por meio da utilizagédo
adequada de headings (H1, H2, H3 e demais niveis). Essa
organizagdo permite que tecnologias assistivas
reconhecam corretamente a estrutura do contetddo e
possibilita a navegagéo eficiente por atalhos de teclado,
como a tecla “H", amplamente utilizada para percorrer
secdes e subtitulos em leitores de tela. A implementagéo
das melhorias proporcionou maior clareza na
organizagdo das informagdes, facilitando a localizagédo
de contetdos e reduzindo barreiras de navegacdo. Além
de promover conformidade com boas praticas de
acessibilidade digital, a iniciativa contribui para ampliar a
autonomia dos estudantes, fortalecer a inclusdo
educacional e aprimorar a usabilidade do AVA para todos
os usuarios. O relato apresenta a metodologia adotada,
os ajustes realizados e os beneficios observados apés a
implementagao.

em sua implementagdo no ambiente Moodle. Por meio
de um relato pratico, compartilhamos decisdes de
design, solugdes adotadas e ligbes aprendidas,
oferecendo subsidios a instituicdes que buscam tornar-
se suas plataformas educacionais mais acessiveis e
alinhadas as expectativas das novas geragbes de
usuarios.

Moodle além do basico: solugdes praticas que
economizam horas de trabalho.

Luiz Fabiano da Silva Escola de Governo de SC - ENA

v ver descricao (fechar)

Apresentar solugdes préticas para acelerar a produgéo e
manutengdo de cursos no Moodle, reduzindo tempo
operacional e melhorando a experiéncia de equipes e
cursistas.

Publico-alvo

+ Administradores Moodle

+ Equipes pedagdgicas

+ Designers instrucionais

+ Técnicos educacionais

« Professores

« Profissionais envolvidos com producéo de cursos EAD

Formato sugerido Oficina pratica com demonstragdes
reais, exemplos aplicados e apresentagao de solugbes
utilizadas em ambientes institucionais.

Temas abordados
« Criagdo de questdes em formato GIFT
« Cards personalizados em HTML
« Biografias de professores em HTML
+ Construgao de consultas SQL para Moodle Adminer
+ Sincronizagéao de presenga do BBB com atividade
Presencga
+ Solugdes praticas que economizam horas de trabalho

Diferenciais

Visita aos patrocinadores



+ Demonstracdes aplicadas em cenarios reais

« Integragdo entre dreas pedagdgicas e administrativas
» Foco em produtividade e reaproveitamento

+ Aplicacdo imediata das solugdes apresentadas

+ Abordagem acessivel mesmo para quem nao
programa

Resultados esperados

» Redugdo do tempo de produgéo de cursos
» Maior padronizagao visual

+ Otimizagao de processos administrativos
+ Melhoria da experiéncia dos cursistas

» Ganho de produtividade das equipes

Sugestdo de apresentagao A proposta busca apresentar
solugbes modernas, praticas e acessiveis para
instituicbes que desejam tornar seus processos de
producdo educacional mais rapidos, organizados e
eficientes, utilizando recursos ja disponiveis no Moodle e
ferramentas de apoio amplamente acessiveis.

Luiz Fabiano da Silva possui graduacao em Ciéncia da
Computacdo pela Universidade Federal de Santa
Catarina (1999) e pds-graduagdo em Engenharia de
Sistemas de Software pela Universidade do Sul de Santa
Catarina (2011). Atua desde 2004 na Universidade do
Estado de Santa Catarina na d&rea de tecnologia
educacional, ambientes virtuais de aprendizagem e
suporte a projetos de educacgéo digital.

Participou da implantagdo institucional da plataforma
Moodle na UDESC em 2008 para a Educacédo a Distancia,
bem como da expansdo do ambiente virtual para os
cursos presenciais e EAD a partir de 2017.

Desde 29/06/2023 exerce a fungdo de gerente da ENA
Virtual da Fundagdo Escola de Governo, atuando na
administracdo e governanca do Moodle, parametrizagdo
de ambientes virtuais, suporte técnico-pedagdgico,
automagdo de processos académicos, produgdo de
cursos  online, construgdo de relatérios e
desenvolvimento de solugdes voltadas a melhoria da
experiéncia de usuarios e equipes gestoras.

Dia 2 —26/11/2026

MANHA
m Sala CCI Sala CClI Sala CClIl Centro de exposi¢oes
09h - Abertura Adapta Abertura ABED Abertura BlackBean Visita a patrocinadores
10h
10h - Gamificagao no Moodle com IA: criando Novo marco regulatdrio da EaD: organizagao de Uma Viagem Pratica pelo Universo Moodle. Parte  Visita a patrocinadores
11h experiéncias de aprendizagem interativas com o um curso online no Moodle da ABED 1

PlayerHUD Joao Mattar Gilvan Marques - Adapta Ricardo Guerra - BlackBean
Jean Lucio Santos Evangelista



11h -
12h

Instituto Federal do Sertao Pernambucano (IFSertaoPE)

v ver descri¢ao (fechar)

A gamificagé@o tem se consolidado como uma estratégia
pedagdgica capaz de aumentar o engajamento e a
participagdo dos estudantes em ambientes virtuais de
aprendizagem. Neste contexto, serd apresentado o
PlayerHUD, um plugin desenvolvido para o Moodle que
incorpora mecanicas de jogos diretamente no ambiente
do curso, como progressdo por niveis, sistema de
experiéncia (XP), inventdrio de itens e ranking de
participantes.

O PlayerHUD permite que professores distribuam itens
coletaveis ao longo do contelddo do curso, incentivando a
exploracdo dos materiais e promovendo uma experiéncia
de aprendizagem mais dindmica. O sistema também
inclui um assistente de Inteligéncia Artificial que auxilia
docentes na criagdo de itens gamificados, facilitando o
design de atividades mesmo para quem ndo possui
experiéncia prévia com gamificagéo.

Durante a apresentagdo serdo demonstradas
possibilidades pedagdgicas de uso do plugin, incluindo
trilhas  gamificadas, desbloqueio progressivo de
atividades e estratégias para aumentar o engajamento
em cursos online. O objetivo é discutir como a
combinagdo entre gamificagdo, design instrucional e
inteligéncia artificial pode contribuir para tornar o
processo de aprendizagem mais significativo em

ambientes digitais.
Jean Lucio Santos Evangelista

Professor da drea de Informética no Instituto Federal do
Sertdo Pernambucano (IFSertdaoPE), com atuacdo em
tecnologias educacionais, educagdo a distancia e
ambientes virtuais de aprendizagem. Trabalha com
design instrucional e desenvolvimento de cursos
gamificados no Moodle, explorando estratégias de
gamificacdo, interatividade e aprendizagem baseada em
desafios. Desenvolve também ferramentas educacionais
voltadas ao ecossistema do Moodle, incluindo plugins
que ampliam as possibilidades pedagdgicas da
plataforma. Suas pesquisas e projetos concentram-se no
uso de tecnologias digitais, gamificacdo e inteligéncia
artificial aplicada a educagao.

Programa Futuro no Campo da Emater-MG:
Inovagao Pedagdgica com Uso do Moodle na
Extencao Rural.

v ver descri¢ao (fechar)

Carlos Alberto de Souza Empresa de Assisténcia Técnica
e Extensao Rural do Estado de Minas Gerais - Emater-MG

O Programa Futuro no Campo, desenvolvido pela
EMATER-MG, tem como objetivo promover a sucessao
rural e fortalecer a agricultura familiar em Minas Gerais,
com énfase na juventude rural. A inovagdo metodoldgica
do programa esta na adoga@o do Moodle como ambiente
virtual de aprendizagem, que ampliou o alcance das
capacitagbes técnicas e possibilitou maior autonomia
dos jovens. Entre 2024 e 2026, o programa beneficiou

v ver descricao (fechar)

Esta apresentagdo relatara a experiéncia da Associagao
Brasileira de Educagdo a Distancia (ABED) na oferta de
um curso online oficial sobre o novo marco regulatério
da Educacdo a Distancia no Brasil, realizado em 2025
com apoio técnico da Adapta e hospedado na
plataforma Moodle. O objetivo é compartilhar como o
ambiente virtual foi estruturado.

Serdo abordados os processos de configuragdo do
Moodle, integragdo com sistema de inscrigbes e
pagamentos, gestdo de matriculas, organizagdo modular
dos conteudos, identidade visual institucional e suporte
aos cursistas. Também serdo apresentados os recursos
e atividades utilizados, como féruns, trilhas assincronas,
acompanhamento da participagdo e emissdo de
certificados. Além dos aspectos técnicos, a sessdo
discutird  decisdes pedagdgicas adotadas para
transformar uma legislagdo complexa em experiéncia
formativa acessivel e aplicavel a gestores, docentes e
profissionais da educagdo. A apresentagdo pretende
oferecer um estudo de caso pratico para instituigoes e
comunidades Moodle interessadas em cursos de curta
duragdo e formacdo continuada.

Jodo Mattar é presidente da ABED. Professor da PUC-SP,
no Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologias da
Inteligéncia e Design Digital, e professor colaborador do
Instituto  Politécnico de Santarém. Bolsista de
Produtividade em Pesquisa do CNPq. Atua nas dareas de
educagédo digital, educagdo a distancia, competéncias
digitais, inovagdo educacional e politicas publicas para o
ensino superior. Possui ampla experiéncia em gestédo
académica, pesquisa e formacdo docente, além de
coordenagdo de cursos online e projetos institucionais
em ambientes virtuais de aprendizagem como o Moodle.

Interfaces que Impulsionam o Ensino: Integragao
de IA, Wegdesign e Pratica Docente no Moodle.

Tassia Priscila Fagundes Grande e Carla Luisa Kehl
Faculdade Moinhos de Vento

v ver descri¢ao (fechar)

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de uma
disciplina de Medicina dentro de um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) , integrando web design e design
instrucional para aprimorar a experiéncia de estudantes e
professores. A interface foi estruturada em componentes
visuais do tipo cards, favorecendo a acessibilidade
visual, a navegacdo fluida e o engajamento. Essa
abordagem técnica foi escolhida de forma estratégica,
pois garante a compatibilidade com os recursos nativos
da plataforma — especialmente nos elementos de

v ver descricao (fechar)

Como navegar pelo oceano de plugins Moodle. Nada de
respostas prontas: vocé verd demonstragbes reais,
entenderd quando usar cada plugin e saird com mais
seguranga para escolher o que funciona para vocé.

Uma Viagem Pratica pelo Universo Moodle. Parte
2

Gilvan Marques - Adapta Ricardo Guerra - BlackBean

v ver descricao (fechar)

Como navegar pelo oceano de plugins Moodle. Nada de
respostas prontas: vocé verd demonstragbes reais,
entenderd quando usar cada plugin e saird com mais
seguranga para escolher o que funciona para vocé.

Visita a patrocinadores



TARDE

m Sala CCI Sala CCII Sala CClII Centro de exposicoes

diretamente 506 jovens de 223 municipios mineiros,
oferecendo formagdo em dreas como olericultura,
avicultura de postura, apicultura, bovinocultura de leite,
cafeicultura e fruticultura. O Moodle foi estruturado com
modulos  digitais, videoaulas, féruns e quizzes,
permitindo flexibilidade para que os jovens conciliem
estudos e atividades produtivas. Essa estratégia garantiu
inclusdo digital para todas as regides do estado,
engajamento elevado e integragéo entre teoria e pratica,
ja que os conteudos online foram aplicados diretamente
nas propriedades com suporte presencial dos
extensionistas. Os resultados demonstraram que o uso
do Moodle fortaleceu a permanéncia dos jovens no
campo, promoveu protagonismo e contribuiu para a
modernizagdo da agricultura familiar. Conclui-se que a
combinagdo entre extensdo rural e tecnologias
educacionais é fundamental para o desenvolvimento
territorial sustentdvel, recomendando-se a ampliagdo da
plataforma e sua integragdo a novas politicas publicas
voltadas a juventude rural.

Prof. Carlos Alberto de Souza

1° lugar do Prémio Chico Ribeiro no VIII Congresso
Internacional de Contabilidade, Custos e Qualidade do
Gasto no Setor Publico (2018).

1° lugar no Prémio Internacional de Produgdo Contabil
Técnico Cientifica Prof. Dr. Anténio Lopes de Sa (edigdo
2013).

Mestre em Administragao.

Especialista em:

1.Controladoria,

2.Gestado Educacional.

3.Comércio eletronico.

4.Gestao Publica e Finangas.

5.Gestdo Publica.

6.Auditoria em empresas publicas.

7.Psicologia Organizacional e Gestédo de Pessoas

rétulos e paginas —, ao mesmo tempo em que
proporciona autonomia aos professores para atualizar
materiais sem a necessidade de conhecimentos
avangados em programagdo. Nesse contexto, a
Inteligéncia Artificial (IA) destacou-se como ferramenta
estratégica para a gestdo da plataforma: através de
prompts direcionados a utilizagdo de HTML para
estruturagdo, os administradores do Moodle geraram
templates de layouts simples para rétulos e pdginas.
Essa abordagem entregou estruturas visuais prontas,
permitindo aos professores apenas inserir seus
conteidos de forma autonoma e facilitada, sem a
necessidade de conhecimentos em programagéo. O
resultado é um ambiente acessivel, dinamico e
colaborativo, priorizando a hierarquia da informagéo, a
clareza textual e a organizagdo pedagdgica, que une
perfeitamente a usabilidade técnica a praticidade para o
trabalho docente.

Tassia Priscila Fagundes Grande Doutora e Mestra em
Educacgéo pela Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), com Pds-Doutorado Internacional em
Portugal. Especialista em Psicopedagogia e TIC e
licenciada em Pedagogia pela UFRGS. Atua como
professora do ensino superior na Faculdade Moinhos de
Vento (FACSMV); atua como Técnica em Metodologias
Pedagdgicas e na gestdo e suporte do Moodle
institucional. E professora colaboradora na Unidade de
Inclusdo Digital de Pessoas Idosas (UNIDI/UFRGS).
Desenvolve pesquisas nas dreas de Tecnologias Digitais
na Educagéo, Educagédo a Distancia, Ambientes Virtuais
de Aprendizagem (Moodle), Inclusdo Digital de pessoas
idosas e usabilidade em dispositivos méveis. Linkedin:
https://www.linkedin.com/in/tassia-priscila-fagundes-
grande-10078519b/

Carla Luisa Kehl Profissional da drea de Educagéo,
especialista no uso de Tecnologias da Informagéo e
Comunicagédo aplicadas ao ensino com Pés Graduagéo
em Tecnologias Aplicadas a Educagdo, Educagdo a
distancia: Gestdo e Tutoria, Design Instrucional e
Pedagogia do e-learning. Atua no ensino superior e na
educacdo a distancia, com forte experiéncia na
organizagdo e gestdo de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem  (Moodle), criagdo de conteldos
educacionais e suporte pedagégico a docentes. Destaca-
se pela utilizagdo de metodologias ativas e estratégias
digitais que promovem engajamento e aprendizagem
significativa. Tem interesse nas dreas de educacgédo
digital, ensino hibrido e desenvolvimento de
competéncias para o futuro do trabalho, contribuindo
para a inovagdo nos processos de ensino e
aprendizagem. Linkedin:
https://www.linkedin.com/in/carla-luisa-kehl/
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Painel AVA do IFRN: Integragao entre Moodle e
SUAP para Oferta de Cursos Autoinstrucionais
com Autoinscrigao

Wagner de Oliveira

v ver descrigao (fechar)

O Painel AVA do IFRN foi desenvolvido para integrar o
Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle) ao Sistema
Unificado de Administragdo Publica (SUAP), oferecendo
uma solugéo unificada para gerenciamento e acesso aos
cursos disponibilizados na plataforma Moodle, incluindo
cursos autoinstrucionais. No contexto desses cursos, o
Painel AVA automatiza o processo de autoinscrigdo,
permitindo que estudantes e servidores realizem sua
matricula de forma simples, segura e integrada,
eliminando a necessidade de procedimentos manuais
por parte das equipes administrativas. Inicialmente, a
solucdo contempla cursos de Formagédo Inicial e
Continuada (FIC) de Iniciagdo a Pesquisa, Iniciagdo a
Extensdo e Iniciagdo a Pratica Profissional, além de
cursos voltados as Agdes Afirmativas: Educagao para as
Relagdes Etnico-Raciais no Cotidiano Educacional,
Acessibilidade Atitudinal na Instituicdo Educativa,
Direitos Humanos, Género e Diversidade, Praticas
Pedagdgicas Inclusivas, Introdugédo a Leitura, Descrigdo e
Audiodescricdo de Imagens e Processos de
Heteroidentificacdo e Relagdes Etnico-Raciais. O Painel
AVA garante a sincronizagdo automatica das
informagdes  académicas entre os  sistemas
institucionais, centraliza o acesso aos cursos e reduz
significativamente o esforgo operacional relacionado a
gestdo das matriculas. Além disso, proporciona uma
experiéncia mais intuitiva aos usudrios, amplia a
autonomia dos estudantes e servidores e contribui para a
escalabilidade da oferta de cursos. Os resultados
obtidos demonstram ganhos em eficiéncia
administrativa, fortalecendo a transformagéao digital do
IFRN e ampliando o acesso a formagao continuada por
meio de uma arquitetura integrada, segura e sustentavel.

Uma nova dimensao para trilhas de
aprendizagem.

v ver descrigao (fechar)

Quando falamos em trilha, todo mundo entende na hora:
é o caminho que o aluno percorre, com etapas,
checkpoints e evolugao visivel. 0 Moodle chama isso de
"plano de aprendizagem’, ligado ao sistema de
competéncias. *E um dos mecanismos de gestdo de
resultados de aprendizagem mais sofisticados que
existem numa plataforma de ensino.* Mas todo esse
potencial fica preso atrds de telas que ndo contam essa
histéria. Faltam camadas de apresentagdo, faltam
recursos que expliquem com clareza as regras, as
relagdes, o progresso.

Ou seja: o problema nunca foi o motor. E que ninguém
enxergava o motor funcionando.

A solucéo nasceu pelo lado do aluno: quem navega pela
trilha de aprendizagem passa a contar com campos

Uso do Moodle como plataforma de envio e
validagao de documentos em concursos de
selegao de estagiarios do MPF

Leandro Engler Bocon

v ver descrigao (fechar)

Esta apresentacdo descreve o desenvolvimento e a
implementacdo de um modelo estruturado de envio de
documentos em processos seletivos de estagidrios do
Ministério Publico Federal (MPF), utilizando a plataforma
Moodle como ambiente central. O objetivo é organizar,
padronizar e tornar mais seguro o recebimento de
documentos exigidos em concursos, reduzindo erros,
retrabalho. A solugdo propde um desenho de curso e
atividades que orienta o candidato passo a passo no
upload de cada documento, com regras claras de
formato, prazos e critérios de conferéncia. Do ponto de
vista da gestdo, o modelo facilita o trabalho das
comissdes ao oferecer painéis de acompanhamento,
registros completos de submissédo e possibilidades de
auditoria. Serdo apresentados o desenho do fluxo no
Moodle, exemplos de configuragdes de atividades, boas
praticas de organizagcdo de turmas e estratégias para
escalabilidade em futuros processos seletivos. A
experiéncia mostra como o Moodle pode ser usado além
de disciplinas, atuando como plataforma de gestédo
documental em concursos publicos.

Além do Moodle: uma plataforma escolar open
source que conecta professores, familias e
gestao.

Vinicius Costa VCOSTA

v ver descricao (fechar)

Esta apresentacdo propde uma plataforma open source
de gestdo escolar integrada ao Moodle, voltada
especialmente para escolas de Ensino Fundamental e
Médio. Enquanto o Moodle organiza conteldos, tarefas e
avaliagdes, a plataforma complementa o ambiente de
aprendizagem  administrando  matricula, turmas,
disciplinas, frequéncia, notas, boletins, comunicagéo
com responsaveis e gestao financeira. O professor pode
acompanhar suas disciplinas, registrar chamadas,
conteludos e atividades, além de importar notas. A
evolugdo proposta permitira que resultados de tarefas
realizadas no Moodle sejam associados
automaticamente ao aluno, a disciplina e ao periodo

Muito além do "Multipla escolha": Explorando
todo potencial do Banco de Questoes do Moodle

Igor Miranda

v ver descrigao (fechar)

Conversaremos sobre o Banco de Questdes do Moodle,
suas configuragdes, funcionalidades e boas praticas para
um uso efetivo nas avaliagdes educacionais. Direcionada
a educadores, designers instrucionais e administradores
de todos os niveis, a palestra demonstrard como
estruturar, organizar e extrair o maximo deste recurso. O
método de apresentagdo sera expositivo-dialogado,
combinando fundamentacgéo conceitual com
demonstragdes ao vivo no ambiente Moodle. Vamos
explorar o uso para dois cendrios: turmas totalmente
EAD, com foco em escalabilidade, uso de questbes
aleatdrias e seguranca; e turmas presenciais, utilizando o
Moodle para avaliagdo formativa e metodologias ativas
como por exemplo a “sala de aula invertida”.
Destacaremos também os recursos avangados de
gestdo do banco, como versionamento de questdes,
status (rascunho/pronto), campos personalizados e
andlise estatistica usando os recursos nativos “indice de
facilidade” e “Eficiéncia discriminativa”. O objetivo é
fornecer as participantes estratégias imediatamente
aplicaveis para otimizar suas avaliagdbes em qualquer
modelo de ensino.

Uso do Moodle como ecossistema de capacitagao
para o Ministério Publico de Santa Catarina

Bianca Nosol e Thais Carrier Mendonga

v ver descri¢ao (fechar)

O presente trabalho apresenta o relato de experiéncia da
evolucdo da plataforma de educagdo a distancia do
Ministério Publico de Santa Catarina (MPSC), o CEAF
Virtual, transformado de um repositério inicial de cursos
em um ecossistema centralizado e inovador de
capacitagao institucional. Iniciado em 2018 para resolver
a fragmentagdo de sistemas de inscricdo de cursos
presenciais, o projeto expandiu o uso tradicional do
Moodle, unificando a gestdo de matriculas, pesquisas de
satisfacdo e emissdo de certificados - proporcionando
maior engajamento e publicidade dos cursos oferecidos
ao centralizar a divulgagdo em uma s6 plataforma. Nos
anos que se sucederam, foram adotadas estratégias de
aprimoramento de interface, parcerias para aquisigao e
coprodugdo de conteludos, e autonomia do usudrio.

Visita aos patrocinadores

v ver descrigao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.

Visita aos patrocinadores

v ver descrigao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.
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customizados, identidade visual propria e
representagdes graficas claras de progresso. Com o
tempo, o foco se estendeu a gestao, com a *Central de
Competéncias* reunindo em um Unico lugar dezenas de
telas hoje espalhadas pela administragéo e, também, ao
educador, com relatérios nativos estendidos para
acompanhar turmas com mais agilidade.

A proposta por tras de tudo isso: nenhuma tabela nova
no banco, dependéncia minima de plugins fora do core, e
o0 maximo de reaproveitamento do que o Moodle ja sabe
fazer. *Menos plugin, mais Moodle.*

Quem participar da palestra saird com exemplos prontos
para simplificar a jornada de competéncias no Moodle e
uma forma nova de enxergar recursos que ja existem na
plataforma, sé que numa dimensdo ainda pouco
explorada.

Publicado no diretério oficial de
https://moodle.org/plugins/local_dimensions
https://moodle.org/plugins/block_dimensions

plugin:

Anderson Blaine

0 Moodle como Plataforma Estratégica para a
Gestao de um Programa Estadual de Qualificagao
em Tecnologia e Inteligéncia Artificial

Michele Gabriel SENAI SC

v ver descricao (fechar)

Este trabalho apresenta a experiéncia de utilizagdo do
Moodle como plataforma central para a operagdo de um
programa estadual de qualificagdo em tecnologia e
inteligéncia artificial em Santa Catarina. A iniciativa tem
como objetivo impulsionar a inovagdo e o
desenvolvimento tecnoldégico no estado, oferecendo
formagdo acessivel e alinhada as demandas do mercado
de trabalho atual e futuro. O programa capacita os
participantes para o uso da Inteligéncia Artificial e para a
construcdo ou aprimoramento de suas carreiras na area
de tecnologia. Para atender diferentes perfis e objetivos
profissionais, foram estruturadas trés trilhas de
aprendizagem: Carreira Tech, |IA na Pratica e IA para
DEVs. Cada percurso possibilita uma jornada formativa
progressiva, permitindo que os estudantes avancem de
conhecimentos introdutérios para conteldos
especializados. Além de hospedar os conteldos e
atividades educacionais, o Moodle desempenha papel
estratégico na gestao académica do programa. Por meio
da interagdo dos estudantes na plataforma, processos
de registro escolar sdo executados de forma
automatizada, incluindo acompanhamento da trajetéria
formativa, controle de participacdo e emissdao de
informacdes académicas. A solugdo demonstra como o
Moodle pode atuar ndo apenas como ambiente de
aprendizagem, mas também como elemento integrador
da operacdo educacional em larga escala, contribuindo

avaliativo, reduzindo a redigitagdo e os erros
operacionais. Para pais e responsdveis, o sistema
oferece uma visdo simples da rotina escolar, reunindo
notas por atividade, boletim, horério e situagéo financeira
de um ou mais filhos. A apresentagdo mostrard os fluxos
ja existentes, a experiéncia dos diferentes perfis e a
arquitetura planejada para a integracdo. O objetivo é
demonstrar como Moodle e gestdo escolar podem
trabalhar juntos sem aumentar a complexidade para
professores, familias ou pequenas e médias instituiges
de ensino.palavras), fornecendo uma ideia clara do
assunto e do método de apresentacao.

Vinicius Costa atua na darea educacional desde 2009,
com experiéncia em gestdo académica, tecnologia
educacional, processos institucionais e planejamento
estratégico. E fundador da VCOSTA, empresa que
completa 10 anos em 2026 e desenvolve solugdes
voltadas a gestdo e inovagao para instituicdes de ensino.

Atualmente é Diretor Geral do Colégio Inspira. Iniciou sua
trajetéria na instituicdo como Diretor de Infraestrutura,
assumiu posteriormente a Diregao Financeira e, em 2026,
a Direcdo Geral. Ao longo de sua carreira, participou de
projetos de transformacdo digital, integragdo de
sistemas académicos, automagdo de processos e
desenvolvimento de ferramentas para apoio a gestédo
educacional, sempre com foco na melhoria da
experiéncia de alunos, professores, gestores e familias.

Tome Rumo: Uma solugao digital para
competéncias comportamentais voltadas a
empregabilidade com interface amigavel e uso de
IA.

Licia Vasconcelos, Andreza Procoro, Kenya Tabosa e
Gilvan Marques Asces-Unita

v ver descri¢ao (fechar)

O objetivo desta palestra é apresentar o Tome Rumo,
uma solucdo digital voltada ao desenvolvimento de
competéncias comportamentais essenciais a
empregabilidade de estudantes universitarios. A solugdo
estd sendo construida no Moodle e integra trilhas de
aprendizagem gamificadas orientadas por competéncias,
simulagdes de entrevistas e situagdes reais de trabalho
com uso de IA generativa, mentorias remotas e um
ambiente de interagéo e desenvolvimento profissional. A
proposta do Tome Rumo se insere em um contexto de
transformagao do ensino superior, no qual as instituicoes
de ensino vém incorporando a inovagdo como estratégia
institucional, porém ainda enfrentam  desafios
relacionados a consolidagdo de métricas, governanca e
mensuracdo de impacto das iniciativas educacionais.
Diferencia-se das solugdes ja existentes no mercado por
aliar tecnologia, acompanhamento humano, design e
linguagem regional para desenvolver habilidades de
forma aplicada com foco na empregabilidade dos
estudantes. Ndo se limita a oferta de conteddo, mas
promove pratica guiada, feedback estruturado e
mensuragao continua de competéncias, tudo isso dentro
de um ambiente seguro, que permite implantagao 4gil,
customizacdo e escalabilidade, utilizando tecnologia
consolidada no setor educacional.

Recentemente, a plataforma incorporou o uso de
Inteligéncia Artificial para customizagdo avangada de
front-end (HTML/CSS), design onepage responsivo,
recursos em audio (podcasts) e conversdo de videoaulas
em e-books, otimizando a experiéncia do usuario (UX)
através de fluxos de navegagao fluidos e monitoramento
automatizado via HS5P. As principais ferramentas
utilizadas atualmente sdo o Claude Opus, Gemini Pro,
Movavi 2025 com recursos de |IA e Speechfy. Como
proximos passos, projeta-se a integragdo de relatérios
customizados com o sistema de Business Intelligence
(Bl) da instituicdo (Qlik Sense) e a modernizagdo
completa do layout.

WEBQUESTS NO MOODLE: uma estratégia para
producao coletiva

RITA DE CASSIA FLORENTINO Olga Ennela Bastos
Cardoso

v ver descri¢ao (fechar)

A experiéncia foi desenvolvida com a construcdo de
Webquest para disciplinas em cursos a distancia (EaD).
As Webquests foram adaptadas especificamente para a
modalidade a distancia, partindo do principio de que a
internet é um instrumento fundamental e significativo no
processo educativo contemporaneo. A proposta busca
facilitar a incorporagdo dessa metodologia nos
curriculos de EaD, oferecendo uma estratégia de
aprendizagem que possibilite a construgdo coletiva de
um produto final, sendo desenvolvida inteiramente na
plataforma Moodle. A Webquest é uma metodologia que
pode ser utilizado para ensinar como para aprender, uma
vez que, possibilita uma sintonia do processo
educacional com o mundo globalizado atual, viabilizada
pelo acesso do aluno a informagdes recentes e
atualizadas. Esta experiéncia apresenta as
possibilidades de  associagdo de  estratégias
pedagdgicas para promover uma aprendizagem mais
significativa. Partimos do pressuposto de que uma agéo
colaborativa e participativa pode gerar producdo de
conhecimento compartilhado. Os avangos tecnoldgicos
obrigam uma constante atualizagdo das praticas
docentes. Associamos o Seminario virtual e a
construgao de uma wiki para avaliagdo da aprendizagem,
primando pelo protagonismo do aluno. A experiéncia foi
desenvolvida na plataforma Moodle em cursos de pos
graduagdo a distancia como também em disciplinas de

Visita aos patrocinadores

v ver descricao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.
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para eficiéncia, escalabilidade e qualidade na oferta de
formagao profissional.

Dia 3 —27/11/2026

MANHA

m Sala CCI Sala CCII Sala CClII Centro de exposigoes
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Abertura Conecti.me

A Importancia da Comunidade Moodle Brasil para
a Secretaria Municipal de Educagao (SEME) de
Brusque

Rogério Santos Pedroso Centro de Capacitagao
Profissional Permanente - C2P2

v ver descricao (fechar)

No livro 30 Anos de Incluséo Digital na Educagao: minhas
memorias; encontramos o relato  histérico da
implantagcdo e implementagdo do Ambiente Virtual de
Ensino-Aprendizagem Moodle no cotidiano da rede
municipal de educagdo de Brusque, Santa Catarina,
desde 2018. A importancia do uso do Moodle se deu: na
capacitagdo hibrida dos professores no uso das suas
ferramentas no cotidiano da docéncia; seu uso durante o
&quot;Ensino Remoto Emergencial&quot; no periodo da
pandemia do COVID-19 (2020-2021); na integragdo de
Moodle ao Sistema de Gestdo Educacional da Secretaria
Municipal de Educagéo de Brusque; no desenvolvimento
de diversos projetos educacionais (Aprende Mais, LIRE,
Clube de Robdtica e MagiCubo); participagdo em

Doutora em Saude da Crianga e do Adolescente. Mestre
em Neuropsiquiatria e Ciéncias do Comportamento, com
adrea de concentragdo em Neurociéncias. Atua como
Coordenadora de Ensino dos cursos de graduagdo no
Centro Universitario Tabosa de Almeida (Asces-Unita),
Gestora do Ndcleo de Educagdo On-line (Neon) e docente
dos cursos de Fisioterapia e de Psicologia nha mesma
Instituicdo. Tem experiéncia profissional em Design de
Experiéncia de Aprendizagem, Construcdo de Curriculos
e Gestao de Equipe Multidisciplinar.

Abertura Kinescope

Moodle multi empresa, como implementar.

Ricardo Guerra Freitas BlackBean

v ver descricao (fechar)

Venha conhecer a plataforma Moodle IOMAD e veja na
pratica suas vantagens e como implementar! Serd uma
palestra bem pratica de como vocé pode ter em um
Unico Moodle varias empresas/filiais sem precisar
instalar varias instancias de Moodle. Nessa palestra
serdo apresentadas as novidades do IOMAD 5.x.
Imperdivel se vocé é um gestor ou quer conhecer uma
solucéo inovadora de Moodle!

Ricardo Guerra é um apaixonado por tecnologia e atua na
area de Tl desde 1994. Participou de projetos de EAD
desde 2001, em 2006 conheceu o Moodle, onde se
apaixonou e vem implementando projetos desde entdo.
Na BlackBean, parceira oficial Moodle, é diretor de
tecnologias educacionais e atua em grandes projetos
como CCAA, TIM, entre outros. Ama plugins de Moodle e
todo o ecossistema dessa bela plataforma.

cursos presenciais. Percebemos ser possivel unir
diferentes estratégias para trabalhar conteidos onde o
engajamento, a participagdo e a colaboragdo sejam
estimulos para produgdo coletiva. Com um estimulo a
pesquisa, o aluno pode passar a entender melhor as
relagdes entre o contelddo apreendido e o seu contexto
sociocultural, utilizando as midias digitais destes que
sdo nativos desta sociedade. Sabemos que mesmo
tendo sido aprovada em 1996, a Lei n® 9394/95, que
torna obrigatéria a inser¢do das novas tecnologias nas
instituicoes de ensino. As instituicdes ndo estédo aptas a
utilizar recursos tecnolégicos nas areas pedagdgicas. E
urgente a necessidade de pensarmos numa nova
formagao de educadores para as novas tecnologias, 0s
cursos de licenciaturas para a formagao de professores
nao podem mais ficar inertes, precisam incluir em seus
curriculos uma formagdo no uso das midias, sendo a
rede mundial, a web, aquela que pode de maneira geral
abarcar todas as outras e concentrar em si a exploragéo
e o uso das demais

Abertura King - Intersaberes

Uso do Moodle na educagao basica: da
implementagao a consolidagdo na Escola
Autonomia.

Tiago Carturani Assessor de Tecnologias Educacionais

v ver descricao (fechar)

O Moodle é frequentemente compreendido como um
sistema de gestdo da aprendizagem voltado a educacgéo
a distancia. No entanto, seus recursos e potencialidades
também o tornam uma ferramenta eficaz de apoio ao
ensino presencial. Nesse contexto, a Bioma Educagao,
responsavel pela gestdo de uma rede de escolas de
educagdo bdsica, tem implementado o Moodle como
plataforma para a organizacdo de notas, dados e
recursos educacionais, com foco no suporte as praticas
pedagdgicas presenciais. A Escola Autonomia, integrante
dessa rede, utiliza o Moodle hd seis anos em seu
cotidiano escolar. Ao longo desse periodo, foi possivel
explorar diferentes funcionalidades da plataforma, ao
mesmo tempo em que surgiram desafios decorrentes de
seu uso por estudantes que vdo do 1° ano do Ensino
Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio. Esta

Coffee e visita a patrocinadores

Visita a patrocinadores

Visita a patrocinadores
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diversos eventos para socializar as experiéncias didatico-
pedagdgicas dos professores no uso do Moodle.

Rogério Santos Pedroso é natural de Taubaté, Sdo Paulo,
e reside em Brusque, SC, desde 1982. Graduado em
Estudos Sociais, tem especializacdbes em Histéria,
Geografia, Informdtica na Educagdo e EaD. Atualmente,
estd cursando especializagdo em Robética pela UFV. E
mestre em Comunicacdo e Educacgdo pela UFSC. E foi
professor na rede municipal de Brusque por 40 anos.
Nesse periodo, também trabalhou como coordenador e
formador de incluséo digital na educagdo (1994-2024).
Participou e coordenou os seguintes projetos de inclusao
digital: MAPE/CMID, ESPIN, LIRE e PAEMSI. Fez parte da
Equipe de Formadores do Projeto UCA no estado de
Santa Catarina. E é autor de artigos publicados na SBC,
no CIAED, no WRE e no Institute of Electrical and
Electronics Engineers.

Do Contetuido ao Moodle em 60 Segundos:
Automagcao para Criagao de Bancos de Questoes
e Feedback Pedagdgico.

Marcio Bernardine Técnico de Controle Externo

v ver descrigao (fechar)

A criagdo de bancos de questdes robustos é um dos
maiores desafios para conteudistas e designers
instrucionais na Educagdo a Distancia (EaD). Além da
complexidade pedagdgica, a inser¢do manual de grandes
volumes de itens no Moodle é uma tarefa morosa e
suscetivel a erros. Esta palestra apresenta uma solugéo
inovadora baseada em Inteligéncia Artificial Generativa:
um prompt estruturado que automatiza todo o ciclo de
avaliagdo. Diferente de abordagens genéricas, a
ferramenta analisa materiais especificos, gera questdes
de mudltipla escolha com feedbacks pedagdgicos
detalhados — que explicam tanto o erro quanto o acerto
— e exporta o conteudo diretamente no formato GIFT,
pronto para importagao. O método, ja validado e aplicado
na Coordenagao Pedagdgica do Instituto Placido Castelo
(TCE-CE), reduziu o tempo de produgdo de bancos de
questdes de 5 horas para apenas 1 minuto. Os
participantes aprenderdo como a engenharia de prompts
pode ser uma aliada estratégica para escalar a produgéo
de avaliagbes sem perder a qualidade instrucional,
eliminando o trabalho bragal e permitindo que o docente
foque na curadoria do conhecimento. Uma apresentagédo
essencial para quem busca eficiéncia maxima na gestédo
de AVAs.

Marcio Bernardine é um profissional com uma trajetéria
sélida e diversificada na d4rea de Tecnologia da
Informagado. Possui mestrado em Computagédo Aplicada
e Redes de Computadores pela UECE, especializagdes
em Computagdo Forense e Pericia Digital pelo IPOG, e
em Design Digital pelo Instituto de Arte e Cultura do
Ceara. E graduado em Engenharia Elétrica pela UFC e em
Redes de Computadores pela FIC. Desde de 1992, Marcio
tem participado ativamente do avango da Tecnologia da
Informagdo, mantendo-se constantemente atualizado
por meio de cursos e semindrios profissionais e
congressos. Ao longo de sua carreira, desempenhou

Consideragoes e configuragdes no Moodle para
retencao de dados com finalidade de auditoria.

José Renato Castro Milanez Universidade Federal de
Itajuba - UNIFEI

v ver descricao (fechar)

Configuragbes interessantes da plataforma para ajudar
na retencdo de dados, a fim de que os mesmos sejam
preservados apdés o término dos cursos.

Essa estratégia tem sido aplicada com sucesso na
UNIFEI, uma vez que temos integragdo do Moodle com o
sistema SIGAA, que gerencia a vida académica na
universidade. Varias questdes sado interessantes do
ponto de vista da integragdo e automatizagéo de tarefas.

Este ano estou fazendo 20 anos de dedicagdo a Tl para
EAD. Iniciei os trabalhos em TelEduc em 2006 até 2013.
A partir de 2013 abandonamos o TelEduc e migramos
para o Moodle, que utilizamos até hoje. Em todo esse
periodo, desenvolvi ferramentas de integracdo para
ambas as plataformas, orientando trabalhos de
graduagdo e até coorientando um mestrado na area de
detecgdo de plagio, que rendeu um software e um
registro no INPl. No momento, tenho trabalhado
fortemente na integragdo do Moodle com a plataforma
SIG (desenvolvida pela Universidade Federal do Rio
Grande do Norte - UFRN), criando solugbes para
resolucdo de problemas e falta de gerenciamento
existente. Sou graduado em Engenharia Elétrica. Tenho
uma poés-graduagdo em desenvolvimento de sistemas
corporativos e mestrado em Engenharia Elétrica
também. Meu doutorado estad suspenso no momento e
devo voltar em breve para finaliza-lo.

apresentacdo  discute, portanto, as  principais
possibilidades e desafios dessa implementagdo, com
destaque para: a construgdo de um modelo técnico-
pedagdgico, a adaptacdo de materiais didaticos
impressos para o ambiente digital, o uso da plataforma
para gestdo de notas e frequéncia, bem como os
processos de formacao e capacitagdo docente para sua
utilizagao.

Graduado em Letras, Lingua Portuguesa e Literaturas da
Lingua Portuguesa pela Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC), trabalhou por dois anos como professor
de Lingua Portuguesa em escolas municipais de
Florianépolis. Atuou na drea de tecnologias
educacionais, edicdo e revisdo de materiais didaticos
para instituicdes de ensino de Educagdo a Distancia
(EaD). Atualmente & tecnologias
educacionais na Escola Autonomia, da Rede Bioma
Educagéo.

assessor de

Educacao a Distancia e Performance Pedagégica
no Moodle a luz do Decreto n° 12.456/2025
Interagdo, Mediagao e Gestao da Aprendizagem
por Ator Educacional.

Jonnilson Nogueira dos Passos. ESMAM

Visita a patrocinadores



TARDE

papéis de destaque em diversas instituicdbes. Como
Gerente de Tecnologia do Centro Dragdo do Mar de Arte
e Cultura, onde foi responsavel por liderar projetos
inovadores na gestdo da infraestrutura tecnolégica e
assessoria de Tl. Na UFC, ocupou posi¢des-chave, como
Gerente de Tl do Nucleo de Tecnologias e Educacgéo a
Distancia em Saude e do Nucleo de Telessaulde do Ceara,

onde sua expertise garantiu a integridade da
infraestrutura  tecnolégica e a seguranca das
informagdes médicas, além de impulsionar a

telemedicina e a EaD com a implantacdo e a gestédo de
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). No Tribunal
de Contas dos Municipios do Ceard (TCM),
desempenhou fungdes cruciais como analista de suporte
e gerente de redes durante o periodo de 1998 a 2016.
Sua expertise foi fundamental na implementagdo e
manutengdo do Nucleo de Educagdo a Distancia da
Escola de Contas do TCM, onde implantou e gerenciou o
AVA e conduziu cursos a distancia, efetuando transicdo
didatica e atuando como tutor de cursos EaD. Entre 2016
e 2022, atuou no Tribunal de Contas do Estado do Ceard
(TCE-CE), fazendo parte do nucleo de Educagdo a
Distancia do Instituto Escola Superior de Contas e
Gestdo Publica Ministro Placido Castelo — IPC. L34, além
de administrar o Ambiente Virtual de Aprendizagem,
atuou como tutor a distancia, realizando transigédo
didatica de cursos EaD e ministrando treinamentos
presenciais e a distancia para diversos publicos.
Atualmente, integra a Coordenadoria de Pesquisa,
Inovagao e Gestdo da Informagédo do IPC, onde se dedica
a pesquisa em inovagao tecnoldgica, tecnologias de
Inteligéncia Artificial (IA) e gestdo de tecnologias para
Educagéo a Distancia.

i 112h — 14h - Almogo

m Sala CCI Sala CCII Sala CClII Centro de exposigoes

14h -
15h

Moodle na pratica: Design Instrucional com
recursos nativos para aprendizagem significativa.

Ederson Fernandes de Souza Centro Universitario SENAI
Mato Grosso

v ver descrigao (fechar)

Esta apresentacdo aborda a aplicagcdo do Design
Instrucional (DI) no Moodle por meio do uso intencional
de recursos nativos, com foco na construcdo de
experiéncias de aprendizagem organizadas e centradas
no estudante. Serdo exploradas estratégias utilizando
restricdo de acesso, conclusdo de atividades e
questiondrios, articuladas na criagdo de trilhas de
aprendizagem alinhadas a objetivos pedagdgicos claros.
Também sera discutido o uso de féruns e ligbes como
ferramentas para promover interagdo, acompanhamento
e aprendizagem progressiva. Como complemento, serdo
apresentados ajustes visuais simples com HTML e CSS
inline, aplicados diretamente nos recursos do Moodle,
visando melhorar a organizagdo e a experiéncia do

Gestao Estratégica de Publicos no Moodle:
Automacao e Segmentagao na ESDEP-MG

Gustavo Henrique Soares Escola Superior da Defensoria
Publica de Minas Gerais

v ver descri¢ao (fechar)

Este trabalho relata a consolidagcdo do Moodle como
plataforma educacional central na Escola Superior da
Defensoria Publica de Minas Gerais (ESDEP-MG). O foco
principal é a solugao técnica desenvolvida para gerenciar
uma audiéncia heterogénea — que abrange defensores,
servidores, estagidrios, residentes juridicos e publico
externo — na oferta de palestras, semindrios e cursos
EAD ou hibridos, utilizando o minimo de plugins.

A apresentacdo demonstrara a arquitetura adotada
através do plugin &quot;Profile field based cohort
membership&quot;. Detalharemos como a criagdo de
campos institucionais ocultos no cadastro permite a

De Time-to-Know a More-to-Know: desafios e
aprendizados na migragao do ambiente virtual de
aprendizagem do SENAI - PE

Aline Chagas Rodrigues Marques

v ver descri¢ao (fechar)

O ano era 2024 e foi considerado um marco na
disponibilidade da nova plataforma para cursos na
educacgédo a distancia. Depois de anos, em um ambiente
virtual de aprendizagem limitado em numero de
usudrios,rigido na estrutura de salas virtuais e recursos,
chegou o momento da transformagédo digital EAD
ofertando, agora, como nova plataforma de ensino, o
Moodle. Como toda mudanca é dificil, o objetivo era
fazer a implantagdo,em tempo 4gil, da nova plataforma
em 27 Estados + CETIQT (no RJ). A jornada de
implantacdo englobou todos os setores de cada
departamento regional (DR) do SENAI, desde a gestdo
até a operacao, para fazer com que as préximas ofertas
de cursos ja fossem disponibilizadas no Moodle. Etapas

Visita aos patrocinadores

v ver descrigao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.



15h -
16h

16h -
17h

usudrio. A metodologia da apresentagdo combina
fundamentagéo teérica com demonstragdes praticas no
ambiente Moodle, oferecendo aos participantes modelos
replicaveis para diferentes contextos educacionais, sem
a necessidade de plugins adicionais.Um resumo ou
descrigéo (100-200 palavras), fornecendo uma ideia clara
do assunto e do método de apresentagao.

https://www.linkedin.com/in/edersondeka/

QuestlA - Cadastro inteligente de questdes
ANA CAROLINA VIEIRA DE CARVALHO

v ver descrigao (fechar)

0 cadastro manual e individual de questdes no Moodle é
um processo moroso, repetitivo e suscetivel a erros,
consumindo tempo e esforgo operacional sem um ganho
efetivo para a instituigdo. Para resolver esse problema,
este trabalho apresenta uma aplicagdo desenvolvida
com o auxilio de inteligéncia artificial que automatiza
esse processo, convertendo bancos de questdes de
multipla escolha armazenados em documentos Word
(.doc/.docx) ou PDF para o formato GIFT, um dos
formatos aceitos pelo Moodle para importagdo em lote.
A ferramenta reconhece e processa os elementos que
compdem cada questdo: enunciado, alternativas,
feedbacks por alternativa, gabarito e nomenclatura
padronizada do nome da questdo. Todos esses
elementos sdo mapeados e convertidos
automaticamente para o padrdo GIFT, gerando um
arquivo pronto para importagdo direta no banco de
questdes do Moodle. Com isso, é possivel cadastrar um
volume maior de questdes em fragdo do tempo,
ampliando a capacidade operacional e liberando as
equipes para se dedicarem a outras demandas.

Implementagdo do Moodle nas Escolas de
Governo da Procuradoria Geral do Municipio de
Sao Paulo: histérico e panorama atual.

v ver descricao (fechar)
Emanuel Guedson Ferreira Guedes CEJUR (Centro de

Estudos Juridicos da Procuradoria Geral da Prefeitura de
S&o Paulo)

triagem automatizada e o agrupamento eficiente de mais
de 8.000 usuérios em Coortes (Cohorts).

Além disso, serd exposto como a combinagdo dessas
coortes com o método de &quot;Autoinscricdo&quot;
otimiza a logistica educacional. Essa configuragdo
possibilita separar inscrigdes para modalidades virtuais e
presenciais em eventos hibridos, controlar as vagas
fisicas com exatiddo e direcionar comunicagdes
especificas para cada segmento. O relato prético
evidenciara como essa estrutura simplificada e
inteligente garante a escalabilidade, a seguranga dos
dados e a eficiéncia na gestao de usudrios da instituigao.

Agentes inteligentes no Moodle: como
acompanhar alunos em tempo real

David Melo da Luz

v ver descrigao (fechar)

Nesta palestra, apresento uma forma pratica de utilizar
agentes inteligentes para acompanhar o andamento de
cursos no Moodle e apoiar o trabalho de professores e
equipes pedagogicas. A proposta é mostrar, com
exemplos reais, como esses agentes podem atuar no dia
a dia, tornando o acompanhamento dos alunos mais 4gil
e 0s cursos mais dindmicos.

Ao longo da apresentagdo, demonstro como esses
agentes podem identificar alunos com baixa
participagdo, incentivar interagdes em féruns e gerar
sinteses claras sobre o progresso da turma. Essas agdes
acontecem de forma automatizada, mas com foco em
apoiar decisdes pedagdgicas mais rdpidas e bem
informadas.

A solugdo é construida com o LangGraph, uma
ferramenta que permite criar fluxos de agentes com
memoria e contexto. Com ela, é possivel desenvolver
sistemas que analisam dados do Moodle, reconhecem
padrbes de engajamento, como participagdo, atrasos e
possiveis sinais de evasdo,e realizam intervengdes de
forma personalizada.

Os agentes podem, por exemplo, enviar mensagens a
alunos, alertar professores e sugerir agdes no momento
mais oportuno. Também apresento, de forma acessivel,
como essa arquitetura funciona e como pode ser
aplicada em diferentes contextos educacionais.

0 objetivo é evidenciar como a inteligéncia artificial pode
ser integrada a rotina educacional para qualificar o
acompanhamento dos alunos e fortalecer praticas
pedagdgicas mais eficazes.

Engajamento Cognitivo e Experiéncia do Usudrio:
Aplicagoes de uma metodologia de Design de
Experiéncia de Aprendizagem no Moodle.

Licia Vasconcelos Carvalho da Silva e Rosangela de
Melo Cabral Asces-Unita

v ver descri¢ao (fechar)

O Design de Experiéncia de Aprendizagem constitui uma
abordagem contemporénea que integra pedagogia,

de negécios com o novo modelo da operagdo EAD,
requisitos de infraestrutura do sistema, configuragédo e
suporte, gestdo da ferramenta, carga de dados,
capacitagdes e testes corroboraram para o GoLive em
aproximadamente 02 meses. Pés jornada de
implantagdo, o Moodle estd,atualmente,em todos os DRs
ofertando cursos mais atrativos em layout, robusto na
gestdo de cursos e usudrios e uma melhor experiéncia
de usabilidade e ensino para o estudante.

Governanca e Escalabilidade no Moodle: uma
metodologia institucional para padronizagao e
implantacao de disciplinas na UECE

Maria Wilda Fernandes Felipe David Aquino Dantas

v ver descrigao (fechar)

A implantacdo de disciplinas no Moodle em uma
instituicdo de ensino superior vai muito além da simples
integracdo com o sistema académico. Na experiéncia da
Universidade Estadual do Ceara (UECE), percebemos
que, mesmo com a sincronizagdo automatica de
matriculas e ofertas, ainda havia muitos problemas
relacionados a forma como as disciplinas eram
planejadas e organizadas.

Nesse contexto, foi desenvolvida uma metodologia
institucional para apoiar o planejamento e a implantagéo
das disciplinas no Moodle. Essa solugdo integra o
sistema académico da universidade com uma aplicagédo
de planejamento pedagégico, na qual os docentes
organizam conteudos, atividades, avaliagdes e materiais
de apoio de forma estruturada.

A partir desse planejamento, sdo feitas validagdes de
carga hordria e consisténcia com o sistema académico,
além da geragdo de um documento que orienta todo o
processo de implantagdo pela equipe técnica. Esse
documento também é utilizado na abertura de chamados
no sistema institucional de suporte, garantindo
organizagao e rastreabilidade.

Com isso, o processo deixou de ser baseado em trocas
informais e passou a seguir um fluxo mais padronizado,
com ganhos em consisténcia, comunicagdo e
escalabilidade na gestdo do Moodle.

Administracao e otimizacgao institucional do
Moodle: desafios e solugdes em uma
universidade publica do Paraguai

Yamila Belén Otazu Gonzalez

v ver descri¢ao (fechar)

Esta apresentagdo compartilha a experiéncia pratica de
administragdo institucional do Moodle na Faculdade
Politécnica da Universidad Nacional del Este (FPUNE), no
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v ver descrigao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: Sessbes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus proprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.

Visita aos patrocinadores

v ver descri¢ao (fechar)

+ Moodle DevJam (Development Jam) Programagao
pratica: SessGes de codificagdo ao vivo em que
participantes trazem seus préprios projetos ou trabalham
em conjunto nos desafios de outros.



17h -
18h

Abordar a implementacdo do Moodle como AVA das
Escolas de Governo da Procuradoria Geral da Prefeitura
de Sdo Paulo: CEJUR (formagédo de servidores publicos
municipais) e ESDPM (Programas de Residéncia Juridica
e de Poés-graduacdo). Apresentagdo expositiva com o
histérico, utilizacao e desafios.

Emanuel G. Ferreira Guedes | Assessor Técnico no
CEJUR/PGM/PMSP com EAD/Moodle desde
2021.Graduagdo em Biblioteconomia (2006) e Mestrado
em Ciéncia da Informagdo (2009) pela UNESP (Univ.
Estadual Paulista Jilio de Mesquita Filho, campus
Marilia/SP). Bibliotecério da Prefeitura de Sdo Paulo
desde 2009.

Ryan Alves Portela | graduagdo em Sistemas de
Informagdo (2025), atua no CEJUR como Assessor
Técnico desde 2025 e estagiario desde 2023.

tecnologia e experiéncia do usuario para promover
percursos formativos mais significativos, engajadores e
avalidveis. Em um cenario educacional marcado pela
digitalizagéo e pela necessidade de personalizacdo, essa
perspectiva permite alinhar objetivos pedagdgicos,
interagOes e evidéncias de aprendizagem a partir de uma
légica centrada no participante. Tomando como
referéncia o modelo de design DEXA, a proposta organiza
a experiéncia em etapas articuladas: definicdo da
persona, formulagdo de objetivos, estruturagdo de
macroetapas e atividades, definicdo de métricas, além da
selegdo de ferramentas de apoio e de elementos de
engajamento. No contexto do Moodle, esse modelo
favorece o planejamento de ambientes mais coerentes,
interativos e orientados a resultados, ampliando a
intencionalidade didatica e a usabilidade da plataforma.
A palestra serd apresentada por meio de uma
abordagem pratica, com estudo de caso e demonstragédo
aplicada, evidenciando possibilidades concretas de
implementacdo em  contextos académicos e
institucionais.

Mestrado em  Neuropsiquiatria e Ciéncias do
Comportamento, com area de concentragdo em
Neurociéncias. Doutorado em Saude da Crianga e do
Adolescente. Atua como Coordenadora de Ensino dos
cursos de graduagdo no Centro Universitario Tabosa de
Almeida (Asces-Unita), Gestora do Nucleo de Educagédo
On-line (Neon) e docente dos cursos de Fisioterapia e de
Psicologia na mesma Instituicdo. Tem experiéncia
profissional em Design de Experiéncia de Aprendizagem,
Construgdo de Curriculos e Gestdo de Equipe
Multidisciplinar.

Paraguai. Serdo apresentados os principais desafios
enfrentados na gestdo de uma plataforma utilizada por
centenas de docentes e estudantes, incluindo
crescimento do moodledata, backups de grande porte,
restauracdo de cursos, atualizagdo entre versoes,
desempenho do servidor e suporte aos usuarios.

A palestra mostrard solugdes implementadas com
administragé@o via SSH, otimizagdo de armazenamento,
manutengdo  preventiva, estratégias de backup,
atualizagdo segura da plataforma e boas praticas para
garantir estabilidade e continuidade dos servigos. Além
dos aspectos técnicos, serdo apresentadas acgdes de
apoio aos docentes e recomendagbes para uma gestdo
institucional eficiente do Moodle.

0 objetivo é compartilhar experiéncias reais que possam
auxiliar  outras  instituicbes na  administragéo,
manutengd@o e evolugdo de seus ambientes virtuais de
aprendizagem.
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